
  



1. Construya un diagrama de flujo tal que dado como datos la base y altura de un 

rectángulo, calcule el perímetro y la superficie del mismo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INICIO 

-BASE   -ALTURA   -AREA  

-PERIMETRO 

-BASE   -ALTURA 

-AREA=BASE * ALTURA 

-PERIMETRO= 

2 * BASE * 2 * ALTURA 

-AREA   -PERIMETRO 

FIN 



Lenguaje de programación del problema #1 

 

#include<conio.h> 

#include<stdio.h> 

#include<iostream.h> 

void main() 

{ 

 

//Declaracion de variable// 

float base,area,altura,perimetro; 

clrscr(); 

gotoxy(10,5);cout<<"-Dame base:";cin>>base; 

gotoxy(10,7);cout<<"-Dame altura:";cin>>altura; 

area=base*altura; 

perimetro=2*base+2*altura; 

gotoxy(10,15);cout<<"*El area es="<<area; 

gotoxy(10,17);cout<<"*El perimetro es="<<perimetro; 

getch(); 

 

} 

 

 

 

 

 

 

 



2. Escriba un diagrama de flujo tal que dado como datos el peso y la longitud de un 

dinosaurio; expresados estos dos últimos en toneladas y pies respectivamente; 

escriba el peso expresado en kilogramos y su longitud expresado en metros.  

(1 ton= 1000 kg, 1 pie= .3047 m.). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INICIO 

-PESO   -LONGITUD   -NPESO  

-NLONGITUD 

-PESO   -LONGITUD 

-NPESO= PESO * 1000 

-NLONGITUD= LONGITUD * .3047M 

-NPESO   -NLONGITUD 

FIN 



Lenguaje de programación del problema #2 

 

#include<conio.h> 

#include<stdio.h> 

#include<iostream.h> 

void main() 

{ 

 

//Declaracion de variable// 

float peso,longitud,npeso,nlongitud; 

clrscr(); 

gotoxy(20,5);cout<<"-Dame peso:";cin>>peso; 

gotoxy(20,7);cout<<"-Dame longitud:";cin>>longitud; 

npeso=peso*1000; 

nlongitud=longitud*0.3047; 

gotoxy(20,12);cout<<"*El peso es="<<npeso; 

gotoxy(20,14);cout<<"*La longitud es="<<nlongitud; 

getch(); 

 

} 

 

 

 

 

 

 

 



3. Construya un df que resuelva el problema que tienen en una gasolinera. Los 

surtidores de la misma registran  lo que surten en galones, pero el precio está fijado 

en litros. El df debe calcular lo que hay que cobrarle al cliente. (1 galón= 3.785 litros, 

el precio de un litro= $4.50). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INICIO 

-GALON   -NPRECIO   -LITRO  

-PRECIO= 4.50 

-GALON 

-LITRO= GALON * 3.785 

-NPRECIO= LITRO * 4.50 

-NPRECIO 

FIN 



Lenguaje de programación del problema #3 

 

#include<conio.h> 

#include<stdio.h> 

#include<iostream.h> 

void main() 

{ 

 

//Declaracion variable// 

float galon,nprecio,litro,precio=4.50; 

clrscr(); 

gotoxy(20,5);cout<<"-Cantidad de  galones:";cin>>galon; 

litro=galon*3.785; 

nprecio=litro*4.50; 

gotoxy(20,12);cout<<"*El precio es="<<nprecio; 

getch(); 

 

} 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



4. Construya un df que calcule e imprima el número de segundos que hay en un 

determinado número de días. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INICIO 

-DIAS   -SEGUNDOS= 86400  

-NSEGUNDOS 

-DIAS 

 

-NSEGUNDOS= DIAS * SEGUNDOS 

 

-NSEGUNDOS 

FIN 



Lenguaje de programación del problema #4 

 

#include<conio.h> 

#include<stdio.h> 

#include<iostream.h> 

void main() 

{ 

 

//Declaracion de variable// 

float dias,nsegundos,segundos=86400; 

clrscr(); 

gotoxy(20,5);cout<<"-Cantidad de dias:";cin>>dias; 

nsegundos=dias*segundos; 

gotoxy(20,12);cout<<"*Cantidad de segundos="<<nsegundos; 

getch(); 

 

} 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5. Construya un df tal que dado como dato la calificación de un alumno en un examen, 

escriba “Aprobado” en caso de que esa calificación sea mayor a 8.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INICIO 

-CALIFICACION 

 

-CALIFICACION 

FIN 

 

CALIFICACION>8 

“APROBADO” “NO APROBADO” 

SI NO 



Lenguaje de programación del problema #5 

 

#include<conio.h> 

#include<stdio.h> 

#include<iostream.h> 

void main() 

{ 

float calificacion; 

clrscr(); 

gotoxy(10,20);cout<<"-Dame calificacion:"; 

cin>>calificacion; 

if(calificacion>8) 

{ 

gotoxy(10,30);cout<<"*Aprobado"; 

} 

else 

{ 

gotoxy(10,30);cout<<"*Reprobado"; 

} 

getch(); 

} 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



6. Dado como dato el sueldo de un trabajador, aplique un aumento del 15% si sueldo es 

inferior a $1000. Imprima en este caso el sueldo del trabajador. Haga el df. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INICIO 

-SUELDO   -NSUELDO 

-AUMENTO 

 

-SUELDO 

FIN 

 

SUELDO<$1000 

-AUMENTO= SUELDO * 15% 

-NSUELDO= SUELDO + AUMENTO 

-NSUELDO 

SI NO 



Lenguaje de programación del problema #6 

 

#include<conio.h> 

#include<stdio.h> 

#include<iostream.h> 

void main() 

{ 

 

float sueldo,nsueldo,aumento; 

clrscr(); 

gotoxy(5,5);cout<<"-Dame sueldo:"; 

cin>>sueldo; 

if(sueldo<1000) 

 

{ 

 

aumento=sueldo*.15; 

nsueldo=sueldo+aumento; 

gotoxy(5,15);cout<<"*Tu sueldo es:"<<nsueldo; 

 

} 

 

else 

 

{ 

 

gotoxy(5,15);cout<<"*Tu sueldo es:"<<sueldo; 

 

} 

getch(); 

} 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7. Dado como dato el sueldo de un trabajador, aplique un aumento del 15% si su 

sueldo e inferior a $1000 y el 12% en caso contrario. Imprima el nuevo sueldo del 

trabajador. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INICIO 

-SUELDO   -NSUELDO 

-AUMENTO 

 

-SUELDO 

FIN 

 

SUELDO<$1000 

-AUMENTO= SUELDO * .15% 

-NSUELDO= SUELDO + AUMENTO 

-NSUELDO 

SI N

O 

-AUMENTO= SUELDO * .12% 

-NSUELDO= SUELDO + AUMENTO 



Lenguaje de programación del problema #7 

 

#include<conio.h> 

#include<stdio.h> 

#include<iostream.h> 

void main() 

{ 

 

float sueldo,nsueldo,aumento; 

clrscr(); 

gotoxy(5,5);cout<<"-Dame sueldo:"; 

cin>>sueldo; 

if(sueldo<1000) 

 

{ 

 

aumento=sueldo*.15; 

nsueldo=sueldo+aumento; 

gotoxy(5,15);cout<<"*Tu sueldo es:"<<nsueldo; 

 

} 

 

else 

 

{ 

aumento=sueldo*.12; 

nsueldo=sueldo+aumento; 

gotoxy(5,15);cout<<"*Tu sueldo es:"<<nsueldo; 

} 

 

getch(); 

} 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



8. Construya un df, tal que dado como datos de la categoría y el sueldo de un 

trabajador, calcule el sueldo correspondiente. Imprima la categoría y el nuevo 

sueldo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INICIO 

-SUELDO   -NSUELDO 

-CATEGORIA 

 

-SUELDO   -

CATEGORIA 

-AUMENTO= SUELDO * .15 

-NSUELDO= SUELDO + AUMENTO 

-AUMENTO= SUELDO * .7 

-NSUELDO= SUELDO + AUMENTO 

 

CATEGORIA 

-AUMENTO= SUELDO * .10 

-NSUELDO= SUELDO + AUMENTO 

-AUMENTO= SUELDO * .8 

-NSUELDO= SUELDO + AUMENTO 

FIN 

-NSUELDO 



Lenguaje de programación del problema #8 

 

#include<conio.h> 

#include<stdio.h> 

#include<iostream.h> 

void main() 

{ 

      float sueldo,nsueldo,aumento; 

      int categoria; 

      clrscr(); 

      gotoxy(5,10);cout<<"-Dame sueldo:";cin>>sueldo; 

      gotoxy(5,15);cout<<"-Dame categoria:";cin>>categoria; 

      switch(categoria) 

 

{ 

      case 1: 

      aumento=sueldo*.15; 

      nsueldo=sueldo+aumento; 

      break; 

      case 2: 

      aumento=sueldo*.10; 

      nsueldo=sueldo+aumento; 

      break; 

      case 3: 

      aumento=sueldo*.8; 

      nsueldo=sueldo+aumento; 

      break; 

      case 4: 

      aumento=sueldo*.7; 

      nsueldo=sueldo+aumento; 

      break; 

} 

      gotoxy(40,10);cout<<"*Tu nuevo sueldo es:"<<nsueldo; 

      gotoxy(40,15);cout<<"*Tu categoria es:"<<categoria; 

      getch(); 

 

} 

 

 

 

 

 



9. Dado como datos 3 números (en variables). Realice un diagrama de flujo donde se 

indique el mayor de esos tres. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INICIO 

-N1   -N2 

-N3 

 

-N1   -N2   -N3 

FIN 

N1 

N1>N2 

N2>N3 N1>N3 

N3 N3 N2 

SI NO 

SI NO SI NO 



Lenguaje de programación del problema #9 

 
#include<conio.h> 

#include<stdio.h> 

#include<iostream.h> 

void main() 

{ 

 

  float n1,n2,n3; 

  clrscr(); 

  gotoxy(10,5);cout<<"-Dame n1:";cin>>n1; 

  gotoxy(10,7);cout<<"-Dame n2:";cin>>n2; 

  gotoxy(10,9);cout<<"-Dame n3:";cin>>n3; 

 

  if(n1>n2) 

 

{ 

 

  if(n1>n3) 

 

{ 

 

  gotoxy(20,15);cout<<"-El mayor es:"<<n1; 

 

} 

 

  else 

 

{ 

  gotoxy(25,15);cout<<"-El mayor es:"<<n3; 

 

} 

 

} 

  else 

 

{ 

 

  if(n2,n3) 

 

{ 

 

  gotoxy(25,15);cout<<"-El mayor es:"<<n2; 

 

} 

 

  else 

 

{ 

 

  gotoxy(25,15);cout<<"-El mayor es:"<<n3; 

 

} 

 

} 

 

  getch(); 

 

} 

 

 



Lenguaje de programación del problema  modificado #9 

#include<conio.h> 

#include<stdio.h> 

#include<iostream.h> 

void identificarn1n2n3(); 

void main() 

{ 

  clrscr(); 

  identificarn1n2n3(); 

  getch(); 

} 

void identificarn1n2n3() 

{ 

 

  float n1,n2,n3; 

  clrscr(); 

  gotoxy(10,5);cout<<"-Dame n1:";cin>>n1; 

  gotoxy(10,7);cout<<"-Dame n2:";cin>>n2; 

  gotoxy(10,9);cout<<"-Dame n3:";cin>>n3; 

 

  if(n1>n2) 

 

{ 

 

  if(n1>n3) 

 

{ 

 

  gotoxy(20,15);cout<<"-El mayor es:"<<n1; 

 

} 



 

  else 

 

{ 

  gotoxy(25,15);cout<<"-El mayor es:"<<n3; 

 

} 

 

} 

  else 

 

{ 

 

  if(n2,n3) 

 

{ 

 

  gotoxy(25,15);cout<<"-El mayor es:"<<n2; 

 

} 

 

  else 

 

{ 

 

  gotoxy(25,15);cout<<"-El mayor es:"<<n3; 

 

} 

} 

} 



10. Realice un diagrama de flujo donde se indique si un dato de entrada es positivo, 

negativo o nulo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INICIO 

-N1    

 

-N1    

FIN 

“POSITIVO” 

N1>0 

N1>0 

“NEGATIVO” “NULO” 

SI N

O 

SI N

O 



Lenguaje de programación del problema #10 

 

#include<conio.h> 

#include<stdio.h> 

#include<iostream.h> 

void identificarpnn(); 

void main() 

{ 

    clrscr(); 

    identificarpnn(); 

    getch(); 

} 

void identificarpnn() 

{ 

    float n1; 

    clrscr(); 

    gotoxy (10,10);cout<<"-Dame un numero:";cin>>n1; 

    if(n1>0) 

{ 

    gotoxy(10,15);cout<<"Positivo"; 

} 

else 

{ 

    if(n1==0) 

{ 

    gotoxy(10,15);cout<<"Nulo"; 

} 

else 

{ 

    gotoxy(10,15);cout<<"Negativo"; 

} 

} 

} 



11. El costo de las llamadas telefónicas internacionales depende de la zona geográfica en 

la que encuentra el país destino y el número de minutos hablados. Construya el df 

que le permita calcular e imprimir el costo total de una llamada. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INICIO 

-CLAVE   -PRECIO 

-MIN   -COSTO 

 

-CLAVE   -MIN 

PRECIO= 2 PRECIO= 6 

 

CLAVE 

PRECIO= 2.2 PRECIO= 6  

FIN 

-NSUELDO 

PRECIO= 3.5 

COSTO= PRECIO * MIN 



Lenguaje de programación del problema #11 

 

#include<conio.h> 

#include<stdio.h> 

#include<iostream.h> 

void ladatel(); 

void main() 

{ 

  clrscr(); 

  ladatel(); 

} 

void ladatel() 

{ 

 

  float precio,min,costo; 

  int clave; 

  gotoxy(5,10);cout<<"-Ingrese la clave:";cin>>clave; 

  gotoxy(5,15);cout<<"-Ingrese los minutos usados:";cin>>min; 

  switch(clave) 

 

{ 

  case 12: 

  precio=2; 

  break; 

  case 15: 

  precio=2.2; 

  break; 

  case 19: 

  precio=3.5; 

  break; 

  case 23: 

  precio=6; 

  break; 

  case 25: 

  precio=6; 

  break; 

} 

 costo=precio*min; 

 gotoxy(40,10);cout<<"*Tu costo a pagar es:"<<costo; 

 gotoxy(40,15);cout<<"*Tu clave ingresada es:"<<clave; 

 getch(); 

 

} 

 



“EXAMEN DE LA UNIDAD” 

Diseñe un diagrama de flujo para resolver el problema de un estadio de futbol. Existen 5 

localidades cada una con una clave única y un precio único. 

CLAVE PRECIO POR BOLETO 

1 $250 

2 $350 

3 $450 

4 $650 

5 $700 

 

Solicitar la clave de localidad, la cantidad de boletos que compra el aficionado. Si la compra 

excede los $800.00 se debe hacer el 5% de descuento imprima el total a pagar. 

a) Realizar un diagrama de flujo 

b) Realizar código de funciones c++ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INICIO 

-CLAVE   -PRECIO   -NCOSTO 

-CANTIDAD   -COSTO   -DESCUENTO 

 

-CLAVE  -CANTIDAD 

PRECIO= 250 

 

 

PRECIO= 700 

 

CLAVE 

PRECIO= 350 PRECIO= 650 

PRECIO= 450 

A 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

FIN 

-NCOSTO 

A 

COSTO= PRECIO * CANTIDAD 

COSTO>800 SI N

O 

DESCUENTO= COSTO * .05 

NCOSTO= COSTO - DESCUENTO 



Lenguaje de programación del Examen Unidad 1 

 

#include<conio.h> 

#include<stdio.h> 

#include<iostream.h> 

void estadioazteca(); 

void main() 

{ 

clrscr(); 

estadioazteca(); 

getch(); 

} 

void estadioazteca() 

{ 

     int clave=0; 

     float  precio=0, costo=0, ncosto=0, descuento=0, cantidad=0; 

   cout << "Cantidad" << endl; 

   cin >> cantidad; 

       cout << " Clave de los boletos" << endl; 

    cin >> clave; 

     switch(clave) 

         { 

         case 1: 

         costo = cantidad * 250; 

         break; 

         case 2: 

         costo = cantidad * 350; 

         break; 

         case 3: 

         costo = cantidad * 450; 

         break; 

         case 4: 

         costo = cantidad * 650; 

         break; 

         case 5: 

         costo= cantidad * 700; 

         break; 

         } 

                                 if ( costo > 800 ) 

  { 

      descuento = costo * .05; 

      ncosto = costo - descuento; 

      cout << " Tu Pago con descuento es de  " << ncosto << endl; 

  } 

      else 

      { 

      cout << " Tu pago es  " << costo << endl; 

      } 

 } 


